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Sabato 28 e

domenica 29 marzo
NABA, Nuova Accademia
di Belle Arti

Via Darwin, 20 - Milano

10.00 - 19.00

La festa milanese del
gioco indipendente!

Prova oltre 90 videogiochi,

giochi da tavolo e giochi di
ruolo indie.
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SFIDA DELL’EVENTO

videogi. ch o

| giochi indie
52 Videogiochi

7 Days To Think About It IDILI Rubber Tire Soft

Ad astra Journey to the Void  SoulStream Saga: Chapter 1
Bad Beat Lo-Friction Spear

Battleshift: Marconi Mask Irina Steamrush

Beat of Rebellion Monster Chef
Boom and Blood Nerobi
Clausura Once Upon A Mask  Synchropatia

CocO' Onigiri The Albion Plague

Drauma Orbit The Crazy Hyper-Dungeon Chronicles
E-Life OtherSide

El Pit PARADOX!
Faroda Poker Monsters
FEED IT Prestidigifailure Time Breaking: Dino Breach
For a Fistful of Coins Project ANTAMARA ~ Vampire: First Light

Golem Rumble Project Braindance  Who is the next Chosen One?
Helion Reality Check
Horror Gourmet Rocker Zealotry

Stonemachia
Super Idle Project

The Island of Crossed Destinies
The Little Ones
The Sleeping Curse

Xeno Breach

Human Survivor

26 Giochi da tavolo

Artalis Manastone Battle Arena  Survive In Milano
Biohazard Mask Under Tactic

MATCH MAKER THE CHEF

My Bodies - Oltremondo  The Pub

Dragon Heritage - Earth  No Way Back

Capibara stream
Dragon Alert
Venator - Heroes of the Arena
Flint's Chest the Pirates Treasure  Pizza time VideoClub

Hush Woods PRESEPE PARTENOPEO  Vietri - Maestri della Ceramica
Kynua Stone Squirrel Blitz! Wing it!

Lost little lambs Strategikon

o o
11 di ruolo
Orario sessioni: 11:00 - 12:30, 14:00 - 15:30, 16:00 - 17:30

La raccolta
di frammenti di meteofritto

Praticamente il Platino della scorsa
edizione ma con extra steps

La tframa & semplice. Un meteorite & caduto dal cielo e, nell'impatto,
si & diviso in piu frammenti. Completa le sfide e recupera 5 di
questi frammenti. Ogni volta che completi una sfida parla con un
membro dello staff e ricevi il tuo frammento di meteorite.

Portane 5 di colori diversi all'ingresso e ottieni il tuo premio!

ATTENZIONE: le sfide con un * si potranno completare solo in alcuni
momenti specifici: durante ['evento sarai avvertito quando un
frammento di meteorite impatta in una specifica area. Quando senti
questa informazione, vola in quellarea! | frammenti da poter
raccogliere saranno limitati.

[ Parla con Red Bull allo stand dedicato in GO.1 (Area
Videogiochi)

[] Segui Motion Capture: Performance e
Previsualizzazione in G0.3 (Area Videogiochi)

[[] Lascia un follow su Instagram al profilo ecotoletta8bit
e fai una storia taggando ecotoletta8bit e enaba

[] Segui una talk in Area Talk*
Partecipa ad un workshop

[ ] Prendi un biglietto della lotteria :
Visita la mostra dell'Area Artistica® oppure .~

Lista delle sfide

Segui una talk in Area Artistica

Aeternum

Arcadia

Deep Sky Ballad - Per un Pugno di Semi

From the First Flame

HOPE - Manuale di Sopravvivenza Punkborg
LalloTales Space Morons
Oceano The Wrath of fs
POW: gatti contro il natale  VOLUNTAS

Esplora liberamente @

10:00 -18:00
Playtest Videogiochi Indie
Aule G 0.1e¢ G0.4

10:00 -18:00
Playtest Giochi da Tavolo Indie
Aule M 2.2, M2.3, M2.4 e M2.5

10:00 -18:00
Playtest Giochi di Ruolo Indie
Aule CO.1e C0.4

10:00 -18:00

Mostra di concept art
curata da Christian Steve
Scampini

Aule M0.3/M0.4

10:00 - 18:00 di sabato

e 10:00 - 15:00 di domenica
Artist jam!

Fai un disegno ispirato al tema
“Impatto™ In palio una Wacom
MovinkPad 11

Aula M0.2

12:00 - 13:00 e 16:00 - 17:00
Motion Capture: Performance
e Previsualizzazione
Emanuele Lomello di NABA
Aula G0.3

Lotteria: in palio

un cabinato

Chiedi un biglietto allo staff
Estrazione domenica 18:30
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+:7 Agenda 28.03

Agenda 29.03

10:45 - 11:45

Roundtable “La game industry di oggi
e domani”

Nazareno Urbano di Remedy
Entertainment, Ilvan Maestri di
Stonemachia, Giacomo Montagnoli di
Glasshouse, Gregorio Zanacchi Nuti e
Giulia Scatasta di Studio Pizza,
Arianna Fusetti di Frontier
Developments e Alessandro Mazzega
diUbisoft Milan. Modera: Christian
Steve Scampini

Aula M 0.4

11:00 -12:00

Talk “INDIEREZIONE: Dove sono finiti i
videogiochi indipendenti?”

Lux e Rhyme di Arcadia Café, Andrea
Sorichetti e Alessandro Redaelli

Aula S 0.1

1:00 -12:00

Talk “3D Optimization Cookbook, why
do we have to bake Mario?”
Leonardo Locatelli di Adapta

Aula S 0.2

1:00 -17:00

Workshop “Character Design”
Angelica Donarini di Acheron e
Storemind

Aula M 1.1

12:00 - 13:00

Talk “Professioni del mondo gaming”
Emanuele Acerbis di NOVO Esports,
Arianna Fusetti di Frontier
Developments e Gidano, modera
Francesco Toniolo

Aula S 0.1

12:00 - 13:00

Talk “Game dev: dal concept allo
sviluppo, pipeline di produzione”
Nicolod Renzoni e Francesco Nannini
di TheSign

Aula S 0.2

14:00 -15:00

Talk “Impatto emotivo dei
videogiochi”

Save a Gamer

Aula S 0.1

hanno posti limitati

14:00 -15:00

Talk “L’audio nei giochi indie: sfide,
strumenti e creativita”

Davide Pensato e Andrea

Caserenzuola di dpstudios
Aula S$0.2

14:30 -16:00

Workshop “Game Design
Brainstorming con Ubisoft Milan”
Alessandro Mazzega, Ugo Laviano,
Martina Dell Acqua, Luca Vassalli, Loris
Casagrandi di Ubisoft Milan

Aula M 0.3

14:30 - 16:30

Workshop “From Idle to Action: come
le animazioni diventano gameplay”
Gabriele Lai diNABA

Aula M1.2

15:00 -16:30

Talk “Localizzazione dei videogiochi
indie, un fenomeno nel fenomeno”
Itarille e Roxas di UnPadPerDue,
Luciana “Svet” Perrucci e Edoardo

Fusco
Aula S 0.1

15:00 -16:00

Talk “From Classroom to studio: how
can we help students prepare for a
career in the game industry?”

Luke Savage di Epic Games

Aula S$0.2

16:30 -17:00

Talk “Utilizzo di Al nei videogiochi”
Samuele Sciacca di Dinobros

Aula S 0.1

16:30 -18:00

Workshop “Garage content creation:
crea un contenuto DIY che spacca
su un videogioco indie”

Lux e Rhyme di Arcadia Cafe

Aula M 0.3

17:00 -18:30

Talk “Indie, AAA e tutto cio che c’é in
mezzo”

Arianna Fusetti di Frontier
Developments, Ivan Maestri di
Stonemachia, Jennifer Bertaggia e
Francesco Fusco di Digitaly Arts

Aula S 0.1

11:00 - 12:00

Talk “10 anni di videogiochi indie:
I'arte di Bad Seed”

Luca Baggio Art director di Bad Seed
AulaM 0.3

11:00 - 12:00

Talk “Quando la community riscrive
le regole”

Gidano e MTG_Derrick

Aula S$0.2

11:00 -13:00

Workshop “Particelle e fluidi

in movimento: esplorare gli
effetti visivi con Unreal Engine”
Christian Tagliapietra di Skyup
Academy

Aula M 1.2

11:00 -13:00

Talk “Sconfinare dal videogioco
alla vita” + speedrun live di Stars
Overdrive

Sofia Adisa_CriticOwl e Alessio
Nazzareno di ltalian Speedrun
Community e Tommaso Bonanni

di Stars Overdrive

Aula S 0.1

11:00 -17:00

Workshop “Creature design”
Michele Bellamoli, Concept Artist di
Reply Games Studio

Aula M 1.1

12:00 -13:00

Talk “Zbrush / Blender / Photoshop
per concept artist”

llaria Baldassarri di The Sign

AulaM 0.3

12:00 -13:00

Talk “Game design in 200 parole”
Francesco Rugerfred Sedda

Aula S$0.2

14:00 -15:00

Talk “Come dare vita ad un
gioco da tavolo”

Claudio di Biagio e

Paolo Minopoli

Aula S 0.1

14:00 - 15:00

Talk “The Squid-zing game”
Daniele Fusetto e Giacomo Masi
di AlV

Aula S 0.2

14:00 -15:00

Roundtable “Professione artista:
accesso carriera e gender gap”
Giulia Colombo di Stonemachia,
Giulia Scatasta di Studio Pizza, Sara
Fattori di Studio Kodama, Angelica
Donarini di Acheron e Storemind
Games e Chiara Concolino, Games
Weavers Productions.

Moderano: Arianna Fusetti di Frontier
Developments e Costanza Angelini di
Ubisoft Milan

Aula M 0.4

14:00 -15:30

Workshop “Costruisci una quest
RPG in 90 minuti: live workflow da
Arcweave a Unity”

Leonardo Codamo di Arcweave
Aula M 1.2

14:00 -16:00

Workshop “Creare un gioco in 200
parole”

Francesco Rugerfred Sedda
AulaM 0.3

15:00 - 18:00

Sessione GDR multitavolo “L’Arena
dei cristalli del mondo di Aletheia”
Claudio di Biagio e Paolo Minopoli
Aula S 0.1

15:00 - 16:00

Talk “Maschere e destini - viaggio
tra eroi, villain e figure ricorrenti”
Diego Cajelli

Aula S 0.2

15:30 -16:30

Talk “Self-Taught: la via
dell'autodidatta tra visione e
mestiere”

Cristian Steve Scampini e Livia
Ceroni

AulaM 0.4

16:00 - 17:00

Talk “C++ piu punti di vista”
Alessandro lapd, Sara Leoci e Giulia
Re Dionigi di Tech Talent Factory
Aula S 0.2

16:00 - 18:00

Workshop “Sei bravo a scrivere, ma
a parole come te la cavi?”

Luca Mazzocco, Jacopo Schiavo

di MIND

AulaM 0.3

17:00 -18:00

Talk “10+ Anni di eventi sui
videogiochi indie”

Luca Baggio e Francesco Toniolo
Aula S 0.2




